Turn- und
Sportverein SWE )
%C Berkheim 1895 e.V. Stadtwerke Esslingen

Ausschreibung

Volkerballturnier der TSV Berkheim Jugendleitung
Freitag, 11. Juli 2025

Veranstaltungsort:
Sportgelande Holzacker
Jakobstr. 91

73734 Es-Berkheim

Rahmenbedingungen:
SpielfeldgroRe ca. 16 x 8m

Eine Mannschaft besteht aus max. 10 Spielerlnnen* min. 6

Es wir in mehrere Altersklassen gespielt. Die Einteilung erfolgt nach Meldeschluss
Je nach Anmeldezahlen jeder gegen jeden, in den Altersklassen.

Meldeschluss:
04. Juli 2025

Meldungen:
Per Mail an jugendleitung@tsv-berkheim.de

Achtung: In diesem Jahr wird es zwei Altersklassen geben. Ausschlaggebend fiir die Einstufung ist der
alteste Spieler.

Der Teiler liegt beim Geburtsjahr 2010 - Sobald in dem Team ein Spieler der Jahrgang 2010 oder
alter ist, ,spielt” das Team bei den alteren.

Bitte um Nennung eines Team-Namen, und der Namen und Geburtsjahr der der Spieler*innen

Veranstalter:

TSV Berkheim 1895 e.V. - Jugendleitung

SchulstralRe 64

73734 Esslingen

Vertreten durch Benedikt Pflumm (Jugendleiter) und Franziska Unger (Vereinsjugendsprecherin)

Haftung:
Der TSV Berkheim tbernimmt fiir eventuelle Schaden, die (iber den Versicherungsschutz der WLSB-
Versicherung hinausgeht, keine Haftung. Flr Diebstahle haftet der TSV nicht.

Seite 1 von 2



S Sportverein SWES

2% Berkheim 1895 e.V. Stadtwerke Esslingen

Spielregeln

Pro Spielrunde diirfen maximal 7 Spieler* eingesetzt werden. Die Aufstellung kann fir jede
Spielrunde verandert werden. Wahrend einer Spielrunde darf nicht gewechselt werden - Ausnahme
Verletzung

Vor jeder Spielrunde werden 2 AulRenfeldspieler bestimmt, diese werden deutlich sichtbar (blaues
Band) gekennzeichnet.

Spielablauf:
Die Aulienfeldspieler beider Mannschaften positionieren sich vor Beginn des Spieles am

Spielfeldrand (AuRenfeld) der gegnerischen Mannschaft.
Mit 2 Ballen wir nun versucht die Spieler der anderen Mannschaft im Innenfeld abzuwerfen.

Wird ein Spieler getroffen, muss er auf direktem Weg das Innenfeld verlassen und unterstiitzt den
AulRenfeldspieler im AuRenfeld.

Treffen die Spieler im Aullenfeld einen Mitspieler der anderen Mannschaft, muss dieser das
Innenfeld verlassen, der Werfer darf wieder in seinem Innenfeld weiterspielen (Dies gilt nicht fur die
AuRenfeldspieler)

Sollte ein Spieler einen Ball aus dem gegnerischen Innenfeld fangen, muss der Werfer sein Innenfeld
verlassen.

Nicht als Treffer werden gewertet:

e Absichtliche Treffer oberhalb der Schulter (Kopfschiisse)

e Balle die zwischen Abwurf und “Treffer” Bodenkontakt hatten.

e Wenn der Ball von einer anderen Person der eigenen Mannschaft ohne zwischenzeitlichen
Bodenkontakt gefangen wurde.

e Wenn wahrend oder nach dem Abwurf die Spielfeldlinie Gbertreten wurde.

Ist von einer Mannschaft nur noch ein Spieler im Feld, wird das Spiel unterbrochen und die
AuRenfeldspieler (gekennzeichnet) werden eingewechselt und bekommen die Balle. Jeder
AuBenfeldspieler hat zwei Leben. Nach dem ersten Treffer muss die Kennzeichnung abgeben
werden, nach dem zweiten Treffer muss das Innenfeld verlassen werden.

Wenn die AuRenfeldspieler eingewechselt sind, kdnnen sich keine weiteren Spieler in Spiel bringen.

Wertung:
Das Spiel ist beendet, wenn eine Mannschaft keinen Spieler mehr im Innenfeld hat.
Jedoch spatestens nach 10 Minuten.

Gewertet wird dann die Differenz der Spieler (Leben) im Feld.

* Aus Grinden der besseren Lesbarkeit wird auf die gleichzeitige Verwendung der Sprachformen ménnlich, weiblich und
divers (m/w/d) verzichtet. Sdmtliche Personenbezeichnungen gelten gleichermaRen fiir alle Geschlechter. Seite 2 von 2



